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Завдання дисципліни. Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми з 

виробництва та технологій легкої промисловості або у процесі навчання, що передбачає застосування певних 

теорій та методів відповідної науки і характеризується комплексністю та невизначеністю умов (ІК). Здатність 

застосовувати знання у практичних ситуаціях (ЗК4). Навички використання інформаційних та комунікаційних 

технологій (ЗК6). Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями (ЗК8). Здатність використовувати 

математичні методи у проєктуванні виробів легкої промисловості і технологій їх виготовлення, а також у 

виробничому контролі (ФК2). Здатність професійно використовувати спеціальну термінологію з проєктування й 

виготовлення продуктів виробництва та технологій легкої промисловості (ФК8). Здатність отримувати, зберігати, 

обробляти та аналізувати інформацію, необхідну для вирішення завдань професійної діяльності, прогнозування 

якості на усіх етапах проєктування, виготовлення та/або реалізації виробів легкої промисловості (ФК10). 

 

Очікувані результати навчання 
Студент, який успішно завершив вивчення дисципліни, має: Використовувати сучасні інформаційні 

системи та технології, загальне і спеціалізоване програмне забезпечення у професійній діяльності (ПРН. 3). Знати і 

розуміти технології виготовлення виробів легкої промисловості, включаючи здійснення технологічного, техніко-

економічного та дизайн-проєктування (ПРН. 8). Вміти розробляти, удосконалювати або оцінювати продукти 

виробництва та технології легкої промисловості (ПРН. 15). Застосовувати у проєктно-художній діяльності сучасні 

методики та інноваційні технології для проєктування об’єктів дизайну костюма (ПРН. 21). 

 

Тематичний і календарний план вивчення дисципліни  
 

№ 

тижня 
Тема лекції Тема лабораторного заняття 

Самостійна робота студента 

зміст год. література 

1 2 3 4 5 6 

1 
Комп’ютерний дизайн в 

епоху діджиталізації 

fashion-індустрії 

- 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 1), підготовка до 

виконання лабораторної роботи 1 

(далі ЛР) 

5 

[2] с. 13-31; 

4]; [6] с. 11-

20; 14] с. 8-

84 

2 - 

ЛР1. Розробка fashion-ескізів за 

допомогою растрової графіки. 

Частина 1 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 1), підготовка  

до виконання ЛР1.1  

5 

1 с. 21-41; 

3 с. 14-28; 

7] 

3 

Напрямки вдосконалення 

fashion-ескізування: 

растрова графіка 

- 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 2), підготовка до 

захисту ЛР1.1 та  

до виконання ЛР1.2 

5 
2 с. 65-72; 

7] 

4 - 

ЛР1. Розробка fashion-ескізів за 

допомогою растрової графіки. 

Частина 2 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 2), підготовка до 

захисту ЛР1.1 та до виконання 

ЛР1.2 

5 

1 с. 21-41; 

3 с. 14-28; 

7] 

5 

Особливості розробки 

fashion-ескізів в графічних 

редакторах Adobe 

Photoshop і  Gimp 

- 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 3), підготовка до 

захисту ЛР1.2 та до виконання 

ЛР2.1 

5 

[1] с. 21-46; 

2 с. 65-72; 

[6] с. 28-57; 

7] 

6 - 

ЛР2. Розробка fashion-ескізів за 

допомогою векторної графіки.. 

Частина 1 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 3), підготовка до 

захисту ЛР2.1 та до виконання 

ЛР2.2 

5 

1 с. 47-75; 

3 с. 29-54; 

4]; 8] 

7 

Особливості fashion-

ескізування в середовищі 

графічних редакторів 

векторної графіки 

- 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лекція 4), підготовка 

до захисту ЛР2.1 та до виконання 

ЛР2.2 

5 
[1] с. 47-86; 

8]; 11] 

8 - 

ЛР2. Розробка fashion-ескізів за 

допомогою векторної графіки. 

Айдентика fashion-бренду 

Частина 2 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лекція 4), підготовка 

до захисту ЛР2.2 та до виконання 

ЛР2.3 

5 

1 с. 47-75; 

3 с. 29-54; 

4]; 8] 

9 

Основні функції, що 

використовуються для 

створення ескізів в 

графічних редакторах Adobe 

Illustrator  

- 

Опрацювання лекційного 
матеріалу (лек. 5), підготовка до 
захисту ЛР2.2 та до виконання 
ЛР3. Підготовка до тестового 

контролю 1. 

5 

2 с. 61-64; 

[5]; 6] с. 58-

63; 9]; 10] 
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1 2 3 4 5 6 

10 - 

ЛР3. Побудова декоративного 

елемента одягу за допомогою 

команд графічного середовища 

АutoСАD з використанням 

 3D-друку 

Опрацювання лекційного 
матеріалу (лек. 5), підготовка 

до захисту ЛР2.2 та до 
виконання ЛР3 

5 

1 с. 47-75; 

3 с. 29-54; 

4]; 8] 

11 
Автоматизоване робоче 

місце фахівця-практика 

fashion-індустрії 5.0 

- 

Опрацювання лекційного 
матеріалу (лек. 6), підготовка 
до захисту ЛР 3, підготовка 

до виконання ЛР4.1 

5 

[1] с. 232-

256; [4]; 

12]; 13] 

12 - 
ЛР 4. 3D Fashion Design. 

Частина 1 

Опрацювання лекційного 
матеріалу (лек. 6), підготовка 

до захисту ЛР3 та до 
виконання ЛР4.1 

6 

[1] с. 245-

255; 3 с. 

88-99; 12]; 

13] 

13 
Інновації в дизайн-

проєктуванні модних 

продуктів fashion-брендів 

- 

Опрацювання лекційного 
матеріалу (лек. 7), підготовка 

до захисту ЛР4.1 та до 
виконання ЛР4.2 

5 

[1] с. 203-

218; 4]; 

12]; 13]; 

[14] с. 8-55 

14 - 
ЛР 4. 3D Fashion Design. 

Частина 2 

Опрацювання лекційного 

матеріалу (лек. 7), підготовка 

до захисту ЛР4.1 та до 

виконання ЛР4.2 

6 

[1] с. 245-

255; 3 с. 

88-99; 12]; 

13] 

15 
Особливості 3D Fashion 

Design  
- 

Опрацювання лекційного 
матеріалу (лек. 8), підготовка 

до захисту ЛР4.2 та до 
виконання ЛР5 

6 

[1] с. 232-

255; 4]; 

12]; 13]; 

14] с. 56-84 

16 - 

ЛР 5. Використання 

презентаційних технологій для 

представлення результатів 

комп’ютерної проєктно-

дизайнерської діяльності 

Підготовка до тестового 
контролю 2, підготовка до 

захисту ЛР4.2 та до 
виконання ЛР5 

6 

[1] с. 257-

270; 3 с. 

100-109 

17 Особливості Digital Fashion - 
Підготовка до тестового 

контролю 2. Доопрацювання 
і підготовка до захисту ЛР5 

6 [1-14] 

18   
Підготовка до тестового 

контролю 2, підготовка до 
захисту ЛР5 

6  

 

Примітка.  * Лекції проводяться через тиждень по дві години, лабораторні заняття – через тиждень по чотири години 

(чисельники чи знаменник відповідно до розкладу занять). 

 

Політика дисципліни 

Організація освітнього процесу з дисципліни відповідає вимогам положень про організаційне і навчально-

методичне забезпечення освітнього процесу, освітній програмі та навчальному плану. Студент зобов’язаний відвідувати 

лекції і лабораторні заняття згідно з розкладом. Пропущене лабораторне заняття студент зобов’язаний опрацювати 

самостійно у повному обсязі і відзвітувати перед викладачем не пізніше, ніж за тиждень до чергової атестації. До 

лабораторних занять студент має підготуватися за відповідною темою і проявляти на занятті активність.  

Набутті особою знання з дисципліни або її окремих розділів у неформальній освіті зараховуються 

відповідно до Положення про порядок визнання і зарахування результатів навчання здобувачів вищої освіти у ХНУ 

(вебсайт Університету (https://khmnu.edu.ua/): розділ «Нормативні документи», рубрика – «Положення», сторінка – 

«Положення про організацію освітньої діяльності».). 

 

Критерії оцінювання результатів навчання 

Кожний вид роботи з дисципліни оцінюється за чотирибальною інституційною шкалою відповідно до 

Положення про контроль і оцінювання результатів навчання здобувачів вищої освіти у ХНУ. Семестрова 

підсумкова оцінка визначається як середньозважена з усіх видів навчальної роботи, виконаних і зданих позитивно 

з урахуванням коефіцієнта вагомості. Вагові коефіцієнти змінюються залежно від структури дисципліни і 

важливості окремих видів її робіт. 

При оцінюванні знань студентів використовуються різні засоби контролю, зокрема: усне опитування; 

https://khmnu.edu.ua/
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засвоєння теоретичного матеріалу з тем перевіряється тестовим контролем; якість виконання, набуття теоретичних 

знань і практичних навичок перевіряється шляхом захисту звітів з лабораторної роботи. Оцінка, яка виставляється 

за лабораторне заняття, складається з таких елементів: знання теоретичного матеріалу з теми; вміння студента 

обґрунтувати прийняті рішення та розв’язувати задачі; своєчасне виконання звіту. 

Засвоєння студентом теоретичного матеріалу з дисципліни оцінюється тестуванням. 

 

Структурування дисципліни за видами робіт і оцінювання результатів навчання 

студентів денної форми здобуття освіти у семестрі за ваговими коефіцієнтами 

Аудиторна робота Контрольні заходи Семестровий контроль,  

залік Лабораторні роботи №: Тестовий контроль 

1 2 3 4 5 ТК1-ТК2 За рейтингом 

ВК
*
:                    0,8 0,2 0 

Умовні позначення: ВК – ваговий коефіцієнт; ТК – тестовий контроль 

 

Оцінювання тестових завдань 
 

Тематичний тестовий контроль для кожного студента складається з тестових завдань. Оцінювання 

здійснюється за чотирибальною шкалою. Відповідність набраних балів за тестове завдання оцінці, що 

виставляється студенту, представлена у таблиці. 

 

Співвідношення правильних відповідей (%) і оцінки за тест 

 

Відсоток правильних відповідей 0–59 60–74 75–89 90–100 

Оцінка за 4-бальною шкалою 2 3 4 5 
 

Якщо студент отримав негативну оцінку, то він має перездати її в установленому порядку, але обов’язково 

до терміну наступного контролю. Підсумкова семестрова оцінка за інституційною шкалою і шкалою ЄКТС 

встановлюється в автоматизованому режимі після внесення викладачем усіх оцінок до електронного журналу. 

Співвідношення інституційної шкали оцінювання і шкали оцінювання ЄКТС наведені у таблиці. 

 

Співвідношення інституційної шкали оцінювання і шкали оцінювання ЄКТС 

Оцінка 
ECTS 

Інституційна 
шкала балів 

Інституційна 
оцінка 

Критерії оцінювання 

A 4,75-5,00 5 

З
ар

ах
о

в
ан

о
 

Відмінно – глибоке і повне опанування навчального матеріалу і 
виявлення відповідних умінь та навичок. 

B 4,25-4,74 4 Добре – повне знання навчального матеріалу з кількома  
незначними помилками. 

С 3,75-4,24 4 Добре – в загальному правильна відповідь з двома-трьома 
суттєвими помилками. 

D 3,25-3,74 3 Задовільно – неповне опанування програмного матеріалу, але 
достатнє для практичної діяльності за професією. 

E 3.00-3,24 3 Задовільно – неповне опанування програмного матеріалу, що 
задовольняє мінімальні критерії оцінювання 

FX 2,00-2,99 2 

Н
ез

ар
ах

о
в
ан

о
 

Незадовільно – безсистемність одержаних знань і неможливість 
продовжити навчання без додаткових знань з дисципліни 

F 0,00-1,99 2 Незадовільно – необхідна серйозна подальша робота і повторне 
вивчення дисципліни. 

 

Питання для самоконтролю з дисципліни 
1. Комп’ютерна графіка. 
2. Графічний дизайн. 
3. Колір і корекція кольору. 
4. Типи файлів. 
5. Векторна графіка. 
6. Векторні графічні редактори. 
7. Основна перевага вектора. 
8. Растрова графіка. 
9. Растрові графічні редактори. 
10. Фрактальна графіка. 
11. Фрактал і його особливості. 
12. 2D технології в індустрії моди. 
13. Костюмографічна мова. 
14. Основні ознаки графічної комп`ютерної інформації. 
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15. Основи просторового моделювання виробів індустрії моди. 
16. 3D моделювання складних об’єктів та виробів fashion-індустрії. 
17. Діджиталізація fashion-індустрії. 
18. Цифровий одяг. 
19. Автоматизоване робоче місце фахівця-практика fashion-індустрії 5.0. 
20. Текстовий графічний редактор і його особливості. 
21. Загальні функції текстових редакторів. 
22. Назвіть основні функціональні можливості текстових редакторів. 
23. З яких елементів складається вікно текстового редактора Microsoft Word? 
24. Охарактеризуйте командні вкладки текстового редактора Microsoft Word. 
25. Які дії можна виконати за допомогою меню Файл? 
26. Як у текстовому редакторі Microsoft Word здійснюється запуск діалогових вікон? 
27. Які елементи знаходяться у стрічці стану програми? 
28. Що являє собою документ? 
29. Які основні операції роботи з файлами? 
30. Як здійснюється вирізання, копіювання, вставка і перетягування об'єкта? 
31. Що означає «форматування» тексту? 
32. Як працювати з основними панелями інструментів? 
33. Якими поняттями оперують при форматуванні абзацу? 
34. Що таке «шрифт»? 
35. Організація робочого простору в Adobe Photoshop. 
36. Яка структура вікна редактора Adobe Photoshop? 
37. Вкажіть основні фільтри Adobe Photoshop та їх дію. 
38. Вкажіть основні інструменти Adobe Photoshop та їх призначення. 
39. Які існують способи виділення області зображення? 
40. З чого складається інтерфейс програми Adobe Photoshop? 
41. Переваги програми растрової графіки GIMP. 
42. Організація робочого простору в GIMP. 
43. Інструменти малювання графічного редактора GIMP. 
44. Бібліотека пензлів і текстур графічного редактора GIMP. 
45. Як вибрати основний та фоновий кольори? 
46. Для чого використовується палітра Навігатор? 
47. Які інструменти входять до складу головної палітри інструментів програми Gimp? 
48. Як вибрати основний та фоновий кольори? 
49. Для чого використовується Історія скасувань дій? 
50. З чого складаються об’єкти растрової графіки? 
51. Як налаштувати параметри Заливання? 
52. Як налаштувати параметри Активного кольору переднього плану? 
53. Які параметри Масштабування можна налаштовувати? 
54. Які параметри Пензлів можна налаштовувати? 
55. Які  види  пензлів існують в растровій графіці?   
56. Як  змінити  вид пензля? Додати новий, власно створений 
57. Які існують способи виділення області зображення? 
58. Як змінити кольори об’єкта? 
59. Які основні інструменти рисування в графічному редакторі Adobe Photoshop? 
60. Які  основні  інструменти  рисування  в  графічному  редакторі GIMP? 
61. Особливості застосування градієнтів для заливок і обведення об’єктів? 
62. Особливості застосування вікна Зміна кольору переднього плану? 
63. Особливості застосування вікна Історія скасувань. 
64. Особливості  застосування  вікна  Шари  для  організації  об’єктів ? 
65. Особливості  застосування  вікна Текстури. 
66. Особливості  застосування  вікна Граієнти. 
67. Як змінити параметри лінії? 
68. Які основні характеристики редактора векторної графіки Xara? 
69. Інструменти рисування в графічному редакторі Xara. 
70. Особливості побудови, замикання і редагування контуру в графічному редакторі Xara. 
71. Галереї графічного редактора векторної графіки Xara. 
72. Основні види фешн-рисунку. 
73. Айдентика fashion-бренду. 
74. Способи розробки технічного ескізу в графічному середовищі Xara. 
75. Особливості сублімаційного друку та нанесення принтів за його допомогою. 
76. Візуалізація швейних виробів в сучасних програмах (Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher). 

77. Що таке тривимірне проектування; тривимірна графіка? 

78. З чого складається робоче середовище Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 

79. Як працювати з основними панелями інструментів в системі Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 

80. Якими поняттями оперують при зміні пози аватара в системі Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 

81. Що таке Gizmo? 

82. Які особливості побудови лекал в системі Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 

83. Що означає поняття «симуляція одягу» в системі Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 

84. Як змінити текстуру матеріалу деталей виробу в системі Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 
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85. Як виконати віртуальне зшивання деталей виробу в системі Julivi 3D/ CLO 3D / VStitcher? 
86. Що таке презентація? 
87. Які способи створення презентації в PowerPoint? 
88. Які режими перегляду слайдів в PowerPoint? 
89. Яким чином додати слайд? Змінити порядок? Видалити? 
90. Призначення сортувальника слайдів PowerPoint. Які основні дії використовуються в цьому режимі? 
91. Що розуміють під темою презентації? 
92. Призначення режиму показу слайдів PowerPoint. Який вигляд має вікно програми в цьому режимі? 
93. Як виконати вибір дизайну слайда PowerPoint? 
94. Як виконати вибір кольорової схеми слайда PowerPoint? 
95. Як зупинити демонстрацію презентації? 
96. Як вставити графічний об’єкт у презентацію? 
97. Скільки існує способів вставки зображень у презентацію? 
98. Що таке скрін-шот? 
99. Що таке SmartArt? Для чого його використовують? 
100. Чи можна вставити гіперпосилання у презентацію? Яким чином? 
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