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ДОДАТОК А 

 
Адреси корисних Інтернет-ресурсів 

 
Таблиця А.1  

Назва Призначення, зміст ресурсу 

http://www.gimp.org/ 

GIMP – The GNU  

Image Manipulation Program 

Безкоштовний графічний редактор 

растрової графіки 

https://www.adobe.com/ua/products/photoshop.html 

Photoshop Растровий графічний редактор 

https://www.xara.com 

XARA Векторний графічний редактор 

https://www.autodesk.com/education/ 

AutoCAD  

Можливість безкоштовного встановлення 

графічного редактора для студентів  

і викладачів закладів вищої освіти 

https://www.qcad.org/ 

QCAD 

Безкоштовна програма з відкритим 

вихідним кодом для автоматизованого 

креслення (CAD) у двох вимірах (2D) 

https://graziacad.in.ua/ 

САПР Грація  

Комплекс програм для автоматизації 

конструкторсько-технологічної підготовки, 

процесів обліку, планування та управління 

швейного виробництва 

http://julivi.com/ 

САПР Julivi 
Програми для конструювання одягу  

та управління швейним виробництвом 

https://www.clo3d.com/ 

CLO 
Програмне забезпечення  

для створення 3D-одягу 

https://browzwear.com/products/v-stitcher 

VStitcher 
Провідне програмне забезпечення  

для 3D-дизайну та розробки одягу 

https://www.wildginger.com/ 

Wild Ginger Download Center 

FASHION DESIGN AND 

SEWING PATTERN 

SOFTWARE 

Можливість безкоштовного встановлення 

демонстраційних версій англомовної  

САПР одягу PatternMaster Boutique 

http://www.gimp.org/
https://www.adobe.com/ua/products/photoshop.html
https://www.xara.com/
https://www.autodesk.com/education/
https://www.qcad.org/
https://graziacad.in.ua/
http://julivi.com/
https://www.clo3d.com/
https://browzwear.com/products/v-stitcher
https://www.wildginger.com/
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